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PROJETO HORTA ESCOLAR: CULTIVANDO SABORES E CONHECIMENTO NA ES-
COLA MUNICIPAL DO CAMPO ADAO JOSE SCHERER

Em parceria com a GEBANA BRASIL

1. Introducao

O Projeto Horta Escolar: Cultivando Sabores e Conhecimento na Escola Municipal do
Campo Adao José Scherer, em parceria com a GEBANA BRASIL, tem como objetivo principal
promover a educagdo ambiental, a alimentacdo saudavel e a integracdo da comunidade escolar
através da criacao e manuten¢ao de uma horta na escola.

Através de uma aula semanal na perspectiva do contraturno escolar, os alunos terao a opor-
tunidade de aprender sobre os principios da agroecologia, plantar, cuidar e colher alimentos fres-
cos, além de desenvolver habilidades sociais e valores como a responsabilidade, o trabalho em
equipe e o respeito ao meio ambiente.

Com o objetivo de buscar uma aprendizagem significativa em todos os ambitos serdo de-
senvolvido em consonancia com o projeto através de cronograma aulas de reforgo e recuperacao
de aprendizagem dos componentes curriculares de Portugués e Matematica, bem como oficinas de
Robotica e Artes Corporais (Capoeira).

2. Justificativa
A criagdo de uma horta escolar apresenta diversos beneficios para a comunidade escolar:

e Educacio ambiental: A horta proporciona um espago para os alunos aprenderem sobre a
importancia da agricultura sustentavel, a preservacao do meio ambiente e os ciclos da natu-
reza.

e Alimentacao saudavel: O cultivo de hortaligas e frutas frescas na escola incentiva o consu-
mo de alimentos saudaveis e nutritivos entre os alunos, combatendo o problema da mé nu-
tricao e da obesidade infantil.

¢ Integracio da comunidade: A horta escolar pode se tornar um espaco de integragdo para a
comunidade, onde alunos, pais, professores e funcionarios da escola podem trabalhar jun-
tos em um projeto comum.

¢ Desenvolvimento de habilidades: O cuidado da horta contribui para o desenvolvimento de
diversas habilidades nos alunos, como responsabilidade, trabalho em equipe, comunicagao
e criatividade.

¢ Valorizacao da cultura local: A horta pode ser utilizada para cultivar produtos tipicos da
regido, valorizando a cultura local e promovendo o consumo consciente.

Paralelo a isso os alunos terdo a oportunidade de vivenciar aulas de refor¢o escolar nos
componentes curriculares de Portugués e Matematica que buscam a melhora do rendimento e au-
xilio na aprendizagem destas disciplinas, além de ter uma maior dedicagdo aos estudos. O dominio
da leitura e escrita ajuda o aluno na aprendizagem de outros saberes em toda e qualquer area do
conhecimento. Por isso, o professor deve investir em atividades que exijam a leitura, interpretagdo
e redacgdo de textos, selecionando artigos interessantes, desafiadores, levando o aluno a se posici-
onar sobre os textos lidos, graduando os niveis de dificuldade, de modo a colaborar com o desen-
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volvimento dessas competéncias indispensaveis para sua formagao. As atividades de leitura e pro-
ducgdo de texto colaboram para a obtencdo de informacgdes, dados, conceitos, fatos, além do exer-
cicio da escrita que exige a organizagdo e a expressao de ideias. O bom desempenho afeta o hu-
mor, de modo que hd uma alteragdo muito positiva nesse sentido.

As aulas de Robotica, no dmbito educacional, estar em sintonia com tecnologias educacio-
nais inseridas no processo de aprendizagem ¢ ter a oportunidade de apresentar caminhos educaci-
onais significativos, com propostas inovadoras que buscam a constru¢do de uma nova concepgao
de ensino, pautado nas necessidades atuais evidentes do processo educacional. Os recursos tecno-
logicos inseridos na pratica pedagdgica contextualizam a vida dos jovens nascidos na era digital,
oportunizam e ampliam a insercao do conhecimento, estimulam novas experiéncias através da tec-
nologia e constroem novas competéncias, que contribuem significativamente para o processo de
ensino aprendizagem individual e coletivo, pois o propdsito ¢ formar um curriculo tecnolégico que
atenda aos desafios e propostas apresentadas na sociedade humana.potencializando deste modo.

A oficina de Artes Corporais (Capoeira) sdo capazes de contribuir na diminui¢do da agres-
sividade por se constituir em uma fonte de ‘descarga’, além de serem benéficas tanto no sentido
motor quanto cognitivo, social, ético e critico. Sendo assim, o Coletivo de Autores (1992), incen-
tiva o desenvolvimento desta arte marcial nas escolas, dizendo que esta deve ser expandida e ade-
quada as condig¢des socioecondmicas, as caracteristicas regionais, culturais e as necessidades do
aluno. Através da Capoeira pode-se trabalhar temas atuais como violéncia, preconceito e questdes
de género levando o educando a se transformar em um ser humano melhor.

3. Objetivos

¢ Objetivo Geral: Criar e manter uma horta escolar na Escola Municipal Adao José Scherer,
em parceria com a GEBANA BRASIL, promovendo a educagdo ambiental, a alimentagao
saudavel e a integracdo da comunidade escolar, bem como aprimoram a aprendizagem dos
educandos.

¢ Objetivos Especificos:

¢ Implementar uma horta escolar com a participagao ativa dos alunos;

¢ Educar os alunos sobre os principios da agroecologia e da agricultura sustentavel;

e Incentivar o consumo de alimentos frescos, saudaveis e nutritivos;

e Promover a integracdo da comunidade escolar através do trabalho na horta;

e Desenvolver habilidades sociais e valores nos alunos;

e Valorizar a cultura local através do cultivo de produtos tipicos da regido

e Criar condigdes favoraveis que levem os alunos a aproximar-se mais do conhecimento;

¢ Criar novas técnicas, métodos e procedimentos para trabalhar as atividades, as quais os alu-
nos apresentam dificuldades;

e Estimular o aluno a solucionar suas duvidas, proporcionando um conhecimento amplo sobre
o assunto estudado.

e Desenvolver a concentragdo e o equilibrio psiquico-motor;

e Despertar o interesse pela atividade fisica;

e Promover a sociabilidade e integracao;
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e Através dos trabalhos com robotica desenvolver: raciocinio 16gico; resolucdo de problemas;
trabalho em equipe; pensamento critico; investigagdo matematica; criatividade; comunica-
¢do; perseveranga; proatividade; pensamento computacional;

e Fornecer uma experiéncia de aprendizagem mais ativa e dinamica no estudo de temas curri-
culares, a robotica favorece o desenvolvimento de habilidades.

4. Metodologia
O projeto serd desenvolvido através das seguintes etapas:

e Etapa 1: Mobilizacao da comunidade escolar:

e Reunides com a equipe escolar, pais e alunos para apresentar o projeto;

¢ Divulgagdo do projeto na escola e na comunidade;

¢ Formacao de uma comissdo para acompanhar o desenvolvimento do projeto.

e Levantamento de interesses junto a comunidade escolar sobre o desenvolvimento de no ano
de 2025 dar-se inicio a Escola em Tempo Integral do Campo.

e Etapa 2: Implementacio da horta:

e Limpeza e reforma da horta existente;

e Preparo do solo;

e Aquisi¢do de sementes e mudas;

¢ Construgao de canteiros e cercas;

¢ Plantio das hortaligas e frutas.

e Etapa 3: Cultivo e manejo da horta:

¢ Aulas semanais com os alunos sobre os principios da agroecologia, o cultivo de hortalicas,
frutas e o manejo da horta;

o Atividades praticas de cuidado da horta, como regar, capinar, adubar e controlar pragas e do-
engas;

¢ Monitoramento do crescimento das plantas e registro dos dados em um caderno de campo.

e Etapa 4: Colheita e consumo dos alimentos:

e Colheita das hortaligas e frutas quando estiverem prontas;

e Distribui¢do dos alimentos para os alunos, professores, funcionarios da escola e comunidade;

¢ Realizacdo de oficinas de culindria para ensinar aos alunos como preparar receitas saudaveis
com os alimentos da horta.

e Etapa 5: Avaliacdo do projeto:

e Reunides com a equipe escolar, pais e alunos para avaliar o projeto;

¢ Elaborac¢do de um relatorio final com os resultados do projeto;

e Documentacao das atividades do projeto através de fotos, videos e textos.

5. Cronograma
O projeto sera desenvolvido durante o ano letivo de 2024, com aulas semanais nas quintas-feiras
no contraturno escolar.
6. Recursos
e Recursos humanos:
¢ Equipe escolar (professores, diretor, coordenador);
e Profissionais da empresa GEBANA BRASIL;
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e Parceiros (IFPR, Secretaria de Agricultura, IDR, Casa Familiar Rural)
e Alunos;
e Pais;
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Cronograma de atividades em contraturno

Data Meio dia e fim da tarde 13horas 15 min 14 horas 45 min | 15 horas

16/05 Almoco; Descanso. Atividade de interacao com a Lanche Primeira Atividade com os alunos: Apresentagao
Organizar a sala; coordenagdo/ sensibilizacao sobre o das agoes realizadas na horta (limpeza,
Fim da tarde: Aguardar o | projeto. cercamento, estruturagdo dos canteiros e controle
transporte sob supervisao. de plantas daninhas)

23/05 Almocgo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Segunda atividade com os alunos: Preparo do
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras solo para plantio das mudas
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

06/06 Almogo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Terceira atividade com os alunos: Adubagao e
Organizar a sala; compostagem
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

13/06 Almogo; Descanso. Robdtica aplicada a agricultura Lanche Quarta atividade com os alunos: Quais hortaligas
Organizar a sala; e verduras vamos plantar
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

20/06 Almocgo; Descanso. Recomposi¢do de contetidos: Portugués | Lanche Quinta atividade com os alunos: Preparo das

Organizar a sala;
Fim da tarde: Aguardar o

transporte sob supervisao.

e Matematica (jogos e brincadeiras

mudas e plantio
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27/06 Almocgo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Sexta atividade com os alunos: Manutengao da
Organizar a sala; horta
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

04/07 Almoco; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Sétima atividade com os alunos: Controle de
Organizar a sala; pragas e doencas
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

01/08 Almocgo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Oitava atividade com os alunos: Retirada da
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras) lona, e plantio das mudas em definitivo
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

08/08 Almocgo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucao do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

15/08 Almocgo; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

22/08 Almogo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a

Organizar a sala;
Fim da tarde: Aguardar o

transporte sob supervisao.

e Matematica (jogos e brincadeiras

evolugdo do projeto.
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29/08 Almocgo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

05/08 Almogo; Descanso. Robdtica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

12/08 Almoco; Descanso. Recomposicao de contetdos: Portugués | Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras evolucao do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

19/08 Almogo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

26/08 Almoco; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

03/09 Almocgo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.
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10/09 Almocgo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

17/09 | Almogo; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

24/09 Almocgo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras evolugao do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

31/09 | Almogo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucao do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

07/11 Almocgo; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolucdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

14/11 Almogo; Descanso. Recomposi¢do de contetdos: Portugués | Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; e Matematica (jogos e brincadeiras evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.
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21/11 Almocgo; Descanso. Artes corporais (capoeira); Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a
Organizar a sala; evolugdo do projeto.
Fim da tarde: Aguardar o
transporte sob supervisao.

28/11 Almoco; Descanso. Robotica aplicada a agricultura Lanche Atividades a serem definidas de acordo com a

Organizar a sala;
Fim da tarde: Aguardar o

transporte sob supervisao.

evolucdo do projeto.
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